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摘  要：在汽车领域，汽车结构与维护商业软件已经上市，汽车构造和汽车专业英语的软件也已经开始进

行研究，但目前国内没见到有关汽车电器的教学软件。为此，利用 Authorware 开发出汽车电器 CAI 软件，

实现了汽车电器的形象教学。同时，论述了用多媒体技术开发汽车电器 CAI 教学软件的方法和具体的实施

步骤。 
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1  汽车电器 CAI 软件开发意义 

随着汽车电器不断的更新，学校现有挂图、幻
灯片都很难与新的汽车电器和电子设备相一致，不
能反应出现代汽车电器的构造及工作原理；另外，
汽车电器实物多数都是前些年代的，由于经济原因，
实物更新远远不能跟上汽车电器和电子设备的发展
速度，更不能反映新型汽车电器，无法满足现代教
学的要求。为此，制作了汽车电器 CAI 软件，通过
汽车电器 CAI 软件能够充分利用教师和计算机在教
学中的优势，从而收到良好的教学效果。 

2  汽车电器 CAI 软件开发的软件环境 

Autherware 是 一 套 功 能 强 大 的 多 媒 体 制 作 软
件，它没有写程序操作，不用记住大量的函数，是
以 图 标 为 基 础 、 流 程 图 为 结 构 的 编 辑 平 台 。
Authenware 使用的流程线以及工具图标很方便，利
用它的超强编辑环境能做出许多的特殊效果，令人
叹为观止。其能够将图形、声音、图像和动画有机
组合起来，形成一套完美的多媒体系统。此外，搭
配 3D Studio、PhotoShop、 AutoCAD 软件进行制作，
就能制作出更加美观的多媒体画面。而对于复杂图
形，可应使用扫描仪扫描后再来处理。同时，为了
增加多媒体软件的动态性，使用 COOL3D、Animator、
Director 等工具进行动画的制作。 

3  确定开发方案和设计脚本 

采用八爪鱼式结构。本设计软件开始,伴随着音

乐进入片头,逐渐显示一个车辆的图形，然后在顶部
出一行字,“汽车电器多媒体软件”。当文字显现清
楚时,进入动画制作单位的名称，完成后进入软件的
简介，以一个动态文本从屏幕下方慢慢向上移动，
完成后进入主界面。主页面进入设计过程如图 1 所
示。整个过程大概运行 30s，如果想要跳过这部分，
那么在任意时刻击鼠标左键即可直接到达主页面。
主页面主要是由两个轿车图标组成，当光标移到图
标上时，光标就变成手型，同时图片顶端出现滚动
的文字提示，分别为“传统汽车电器”和“现代汽
车电器”。“传统汽车电器”向四周辐射式分成 7 个
分枝，蓄电池、交流发电机与调节器、起动机、传
统点火系、照明与信号系统、仪表及指示灯系统、
汽车的辅助电器设备。同样，“先进汽车电器”部 分
也向四周辐射分成“电动天窗”、“中控门锁”、“ 电
子点火”等 7 部分，所有内容都可以随时加以补充
和更新。主页面还包括“退出”、“帮助”“制作信息”
3 个按钮，当光标移到图标上时，按钮呈高亮显示，
有伴随音，单击鼠标字体由绿色变成黄色，同时该
按钮所对应的主要内容就显示在视窗内。当你想退
出时，点击“退出”按钮，这时窗口中就会出现电
脑询问“真的要退出汽车教学软件吗？”下面有两
个选择按钮，“YES”和“NO”。这是防止误击按钮而
退出软件。 

二级、三级、四级页面设计分别采用相同的背
景，也采用类似布局。视窗下的按钮改为两个，右
边是“返回”按钮，用来返回到主选页面。另一边
是“退出”按钮，是退出软件用的，功能和主页面
的“退出”一样。标题文字动态显示，为单一的颜
色。为了增加生动性，热区响应加了一个的小手，
当光标指向热区时，光标会变成小手。对于按钮，
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